Robotika kurzusok 2016-17

Mindstorms programozas |.

¢ Robot beprogramozéasa:
o Egyenesen halad
Egyenesen halad pontosan 50 cm-t
Egyenesen halad, majd bekanyarodik balra ~90 fokot
Egyenesen halad, majd a képernyére kiirja: ,Hello vilag!”
Képernydre kirajzol egy smiley-t, 10mp-ig var, majd kiirja: ,Szia!”
o Egyenesen halad 5 mésodpercig, majd kutyaugatast hallat (dog bark)

O O O O

¢ Robot beprogramozasa (loop):
o Arobot leir egy 30 cm oldalu négyzetet
o A robot cikcakkban halad
o Arobot macskanyavogast hallat (cat purr), amig meg nem nyomjuk a
k6zéps6é gombot

e Robot beprogramozéasa (switch):
o Ha megnyomjuk a felfelé mutaté gombot elére halad, ha a lefelé mutatot,
akkor hatra halad

¢ Robot beprogramozéasa (szenzorok):

e ha hianyzik egy szenzor, akkor latogassatok el a ,simi.hu/robotika™ra

o Arobot el6re halad, amig akadalyt nem észlel nyomas szenzorral

o Arobot elére halad, ha akadalyt észlel nyomas szenzorral, akkor masik
irAnyba folytatja Utjat

o Arobot nem esik le egy asztalrél

o A robot nem megy neki a falnak

o Ha arobot nekimegy a falnak, addig nem tolat hatra, amig nincs csénd

¢ Robot beprogramozéasa:
o Arobot kiirja a hangszenzor értékét a kijelzére
o Arobot kiirja a két hajtdmotor értékét a kijelzére
o Arobot kiirja a két hajtébmotor értéke kozotti kiildnbséget a kijelzére
o Minél hangosabb hangot hall, annal gyorsabban halad a robot

¢ Robot beprogramozasa:
o Arobot vonalat kdvet
o Arobot vonalat kévet, amig egy harmadik szint nem lat

e Tovabbi projektek:
o Hangerét szabalyozhato radié programozasa
o Ora programozéasa
» Visszaszamlalo
= Stopper
o Ajtéesilingel6 programozasa
»= Mint a boltokban, ami csilingel, ha egy vasarlé belépett az ajtén
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Mindstorms programozas Il.

¢ Robot beprogramozéasa:
o Arobot két szenzorral vonalat kovet
o Arobot megall egy vonalra merélegesen

¢ Robot beprogramozésa (variables):
o Arobot kiir egy szamot, annak értékét lehet ndvelni - csdkkenteni a fel-le
nyilakkal
o Haaz ember kivalaszt egy szamot, kiirja annak az 6tszoérosét
o Kurzor létrehozasa, egy pontot lehet iranyitani a képernyén a nyilakkal

¢ Robot beprogramozasa
o Arobot egy grafikont rajzol a hangszenzor értékei alapjan
e Arobot sipol, ha az értéke a fels6 20%-ba kerl

e Robot beprogramozasa (gyro):
o Robot gyro szenzor segitségével korrigéltan halad egyenesen
o A robot egy megadott szdgre fordul gyro szenzor segitségével

¢ Robot beprogramozasa (myblock):
o A robot menjen addig, amig egy szines vonalat nem lat maga el6tt
o Készits ebbél paraméteres myblockot, ahol megadhatod, hogy milyen
szinig menjen, és hogy milyen sebességgel
o Készits gyro fordulas myblockot (4.feladat), ahol megadhatod, hogy milyen
fokra forduljon

¢ Robot beprogramozasa (motor input):
o A robot kijelzéjén egy pontot lehet mozgatni a két kerék tekerésével

e Tovabbi projektek:
o Rajzol6 robot

= A gombok nyomasaval lehet rajzolni a képernydre egy pontot
iranyitva

= A kurzor ne menjen le a képerny6rél

= Gomb lenyomasara letorl6dik a képerny6t

= Gomb lenyomasaval lehet valtoztatni rajzol6 és nem rajzolé méd
k6zott
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Mindstorms programozas lll.

e Robot beprogramozasa:
o Mérbeszkoz készitése fenyszenzorral, mely mutatja:
= A szenzor pillanatnyi értékét
= Eddigi atlagot
=  Maximumot
=  Minimumot

e Robotok beprogramozasa (bluetooth):
o Egyik roboton kivalasztok egy szamot, majd ezt a szamot kiirja a
masik robot

e Robotok beprogramozasa:
o Pozicionalas ultrasonic szenzor és Bluetooth segitségével:
= Az egyik robot ultrasonic szenzorral figyeli a masik robottdl
valo tavolsagéat
=  Gombnyomasokkal valtoztathat6 a kivant tavolsag
= Afigyel6 robot utasitja a masik robotot, hogy mit tegyen a
kivant tavolsag elérésének érdekében

e Robotok beprogramozasa:
o Taviranyitott robot Iétrehozasa
o Egyik robot gombjai a taviranyité eszkoz, a masik robot meg reagal
erre

e Tovabbi projektek:
o Egyszerli szamologép létrehozasa
o Mini jaték kitalalasa ahol egy ponthoz kell elérni (cél) és egy pontot
mozgathatsz a nyilakkal, vagy kerekekkel
o Ultrasonic szenzorral sebesség mér6 készitése
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Epités 1./1 (Alap robot épitése - kerékkel)

Epits 6ssze két motort!
o Legyen er6s
o A motorok kozotti thvolsag LEGO-lukakban mérve péaratlan legyen

Epitsed ra a motorokra az agyat!
o Legyen er6s
o Vigyazz! Ha nem akkumulatoros robotod van, ugy épitkezz, hogy
odaférjen egy akkumulator is!

lllessz a motorokra egy-egy kereket!
o Vigyazz! Minél nagyobb egy kerék, annal gyorsabb, de annal
pontatlanabb is!
o Atengelyt zard le egy tavtartéval!

Epits a robot hatuljara forgd kereket, csuszét vagy gorgét!

o Legyen er6s, nagy sulyt kell majd elbirnia.

o Vigyazz! Ha ez nincs j0l megcsinélva az nagyon le tudja rontani a
robot irAnyithatosagat.

o A forgastengely és a kerék tengelye koz6tt legyen valamennyi
tavolsag, de ne tul sok, mert annal gyengébb lesz.

o Figyelj, hogy olyan magas legyen a szerkezet, hogy a robot vizszintes
legyen!

e Kostd be a kabeleket!
o Motor portok: A,B,C,(D)
o A két mozgaté motort mindig B és C portba dugjuk.
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Epités 1./2 (Alap robot épitése - lanctalppal)

e Epits 6ssze két motort!
o Legyen erds
o A motorok kdzotti thvolsag LEGO-lukakban mérve péaratlan legyen

e Epitsd r4 a motorokra az agyat!
o Legyen er6s
o Vigyazz! Ha nem akkumulatoros robotod van, ugy épitkezz, hogy
odaférjen egy akkumulator is!

e Epitsd meg a lanctalp rendszert!

o A motorokra épits egy-egy kereket, ezek fogjak hajtani az egész
lanctalpat.

o Epitsd meg a lanctalp masik felénél levé kereket is
Vigyazz! A lanctalp ne legyen se laza, se tal feszes! Erdemes harom
kereket hasznalni az optimalis feszesség elérésehez.

o A kerekeket rogzitsd egymashoz a lanctalp kulsé oldalanal is!

o Figyelj! A lanctalpas robotok nagyon fordulékonyak és jol iranyithatok,
de nem tul gyorsak.

e Epitsd meg a lanctalp rendszert!
o Motor portok: A,B,C,(D)
o A két mozgaté motort mindig B és C portba dugjuk.
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Epités II. (Alap robot épitése - szenzorok)

e Epits egy nyomas szenzort a robotod elejére és/vagy hatuljara!

e Epits egy szin- vagy fényszenzort a robot elejére!
o A szenzor lefele nézzen, kdzel a foldhoz.
o A szenzor mindenképp a kerekek tengelyének vonala el6tt legyen!

e Epits giroszkopos szenzort a robotodbal
o Figyelj a szenzor helyzetére is, a szenzoron lév6 nyilak iranyaba

tudod mérni az elfordulast.

o A szenzor legyen minél kbzelebb a mérni kivant elfordulés

kdzéppontjahoz!

o

e Epits ultrahangos szenzort a robotodral

Vigyazz, ne legyen elb6tte semmi, pl.: kabel, stb.

o

e Epits két szin- vagy fényszenzort a robotod elejére!

A szenzorok egymastodl paratlan LEGO-egységnyire legyenek, ne tal
tavol.

A szenzorok lefele nézzenek, a féldhdz kozel.

A szenzorok mindenképp a kerekek tengelyének vonalanal el6rébb
legyen.

Epitkezz Ggy, hogy a szenzorok le legyenek arnyékolva, igy ki lehet
szlrni a kulsé fények kellemetlen hatésait.

Két szenzorral sokkal jobban tudsz majd pl. vonalat kdvetni.
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Epités Ill. (Komolyabb robotok épitése)

Ennél a kurzusnal mar nem irjuk le |épésrél Iépésre a dolgokat, hiszen reméljik, mar
van elég gyakorlatod. Altalanos elvaras természetesen, hogy erés, kompakt robotokat
épits, és ne hasznald el a tdbbiek el6l az 6sszes LEGO-t. Ebben a kurzusban mar akar
magadnak is kitalalhatsz feladatokat, de azért itt van néhany példa:

Epits aut6t!

o Legyenek kormanyozhat6 kerekei
Legyen benne differencialm
Lehet 6sszkerékhajtasos
Lehet benne valto
stb.

o O O O

e Epits robotkart!
o Tudjon minden irAnyba mozogni
o Tudjon megfogni valamit

e Epits olyan robotot, ami nagyon gyorsan megy!
o Legyenek j6 nagy kerekei, és legyen benne attét!

e Epits olyan robotot, ami nagyon lassan (de erésen) tud csak menni!
o Legyen benne fogaskerekes attét!
o Azt, hogy kerekeket vagy lanctalpat hasznélsz, a te dontésed.

e Epits szumo robotot!
o Legyen er6s, legyen nagy a tapadasa!
o Legyen az elején fény- vagy szinszenzor!
o Talalj ki valami “fegyvert” ra, amivel ki tud 16kni egy masik robotot egy
korbdl, vagy mozgasképtelenné tudija tenni!

Kurzusleiras online, feladat megoldasok, segitség: simi.hu/robotika


http://simi.hu/robotika

Robotika kurzusok 2016-17

Elektronika I. (littleBits)

Az elektronikai kurzusokban alapvetéen két eszkbzzel tudsz megismerkedni, a
litteBits-cel és az Arduino-val. Ez az elsé a littleBits-rél szél, ezzel kdénnyen
megértheted az elektronika, az elektromossag mukodését. Itt kulonb6zb elemeket -
aramforras, motorvezérlé, motor, led, rezisztor - kell 6sszeillesztened a megfelel
sorrendben. Az elemek magnessel illenek dssze, ha taszitja egymast két elem, az
szandékosan van!

= Ismerkedés a littleBits-cel:
= A littleBits-hez tartozik egy oktato fuzet, amiben le van irva Iépésrél lépésre,
hogyan kell 6ssze raknod az elsé projektedet, majd késébb bonyolultabbakat.
Ezeket csinald végig. A flizet angol nyelven van, ha problémad van, nyugodtan
kérdezz.

= Sajat projektek:
= Kitaldlhatsz 0] ttleteket is, készitsd el sajat projektjeidet.

Elektronika Il. (Arduino)

Ebben a kurzusban az Arduino hasznéalatat sajatithatod el. Ez egy programozhaté
szamitdgép, aminek sajat programozasi nyelve van (Arduino IDE), amin egy C-re
alapulé programozasi nyelv. Ezt rendesen “irva” kell programozni, nem agy, mint a
LEGO robotokat. Emellett sok tudast megszerethetsz elektronikaval kapcsolatban,
breadboardozni is kell.

= Ismerkedés az Arduino-vall:

= Az arduino starter kit-hez jar egy tanito flzet is, ami pontosan leirja, hogy mit
hogyan kell csinalni. Ennek alapjan haladj, figyelj oda, miutdn egy feladatot
megcsinaltal a kabeleket, eszktzoket tedd vissza a helyére! Ez is angolul van,
de tudunk segiteni. Az arduinézashoz kelleni fog az arduino szoftver, ezt a
simi.hu/robotikardl tdltheted le.

= Sajat projektek:
= Kitaldlhatsz 0] 6tleteket is, készitsd el sajat projektjeidet.
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3D tervezés, nyomtatas

A 3D nyomtatas rengeteg lehet6séget rejt magaban, de érteni is kell hozza. A 3D
tervezéshez el6szor a SketchUp-ot hasznald, majd mi az Autodesk 3Ds Max-ot
ajanljuk (ezt tudjuk hasznalni), de rengeteg professzionalis tervezéprogram koézil
valasztsz. A kurzus ugy kezdédik, hogy te tervezel valamit, ha kész vagy szélsz, és
akkor mi segitink fel-slice-olni és kinyomtatni, utébbiak igényelnek tapasztalatot.
Persze a 3D modellezésben is segitink, sok gyakorlassal ezt is hamar meg lehet
tanulni.

Programozas+ (Python)

A LEGO Mindstorms (NXT/EV3) programozasat tovabb lehet vinni egy szinttel, hiszen
ezeket a robotokat Python-ban is lehet programozni, nem csak a sajat grafikus
szoftverében. Ez egy nagyon magas szintli, objektumorientalt programozasi nyelv,
aminek elsajatitasa hosszabb id6t vesz igénybe. Az EV3 pythonos programozasahoz
megtalalhatsz egy részletes tananyagot a simi.hu/robotika-n.
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